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UMITEDEFAIR

80 METODOS

“ PARA ENSENAR Y
APRENDER

Actividades para inspirar la accion grupal para

26. Dialogar en Pares
27. Dialogar con todo el
Grupo
« Responder al estilo
palomitas
» Pasar una pelota o un
objeto
» Circulo (con o sin una
pieza de conversacidn)
28. Dialogar en Grupos
Pequefios
* Grupos Basado en la
Identidad
Dividir en Grupos
Pequanos
Cambiar Grupos o Pares
Plantear Preguntas al
Facilitadorx
Plantear Preguntas a
Otrxs Participantes
* Una sola persona
« Sub-grupo
33. Entrevistar
34. Debatir
35. Pecera
36. Escribir las Respuestas,

29.

30.
31.

32.

Otra Participantes las Lea

37. Asociacion de Palabras
38. Escribir Respuestas a las

Indicaciones Alrededor de

la Sala
39,
Verbal o Advinanza

Responder a un Problema

el cambio

PRESENTAR CONTENIDO

PROCESAR CONTENIDO

40. Escritura Libre
41. Escribir
- Una carta
« Un poema
* Una cancion
* Un sketch
42. Tomar una Prueba
43. Anadir al Contenido
Existente
44. Modificar el Contenido
Existente
45. Llenar una Hoja de Trabajo
* Individualmente
= Como grupo
Recitar una Oracion o una
Bendicion
47. Visualizar
48. Meditatar
49, Respirar
50. Paso Adelante, Paso Atras
51. Llamada y Respuesta
52. Paseo de la Galeria
53. Ubicarte en un Spectrum
54. Tomar una Encuesta
55. Completar un
Rompecabezas
56. Jugar un Juego
57. Jugar un Juego de Mesa
58. Bisqueda del Tesoro
59. Dibujar
60. Esculpir
61. Construir
62. Disefar

46.

63.
64.
65.
66.

67.
68.
69.
70.

71.
i

73

74
75
76

77
78

79
80

Cocinar

Organizar Objetos

Cantar

Organizarse en Base

a

Formar un Grafico

Humano

Escuchar un Grafico con

Sonido

Realizar un Sketch

Bailar

Estirarse

Juego de Roles

- Foro de Teatro

= Simulacion

* Debate

* Que algunxs no se den
cuenta que esta
sucediendo

. Crear una Pose

« Con movimiento

» Con sonido

. Jugar un Juego Fisico

. Participar en un Concurso

. Crear y Editar una Lista
« Individualmente

= Como grupo

. Dar Retroalimentacion

. Planear un Evento o
Accion

. Crear una Actividad

. Crear Contenido, Usarlo

« Con el publico




